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Progettare I'Apprendimento:
L'Architettura dell'Innovazione Didattica

Un manuale operativo per docenti: dall'Intelligenza Artificiale alla Progettazione Universale.
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Oltre la Tecnologia:

Il Nuovo Paradigma Didattico
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L'innovazione didattica non coincide con l'uso di
nuove tecnologie, ma rappresenta un cambiamento
profondo: il passaggio da una didattica frontale e
trasmissiva a un approccio centrato sullo studente.
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Competenze essenziali per risolvere problemi
inediti in un contesto in rapida evoluzione.
XN X
™ Y Y
"‘J s T T s b agea e g Ir b




Il Processo Ciclico

e Intenzionale
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9. Riprogettazione

—- Adattamento strutturale €
basato sul feedback.
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1. Obiettivi

Miglioramento dei
risultati o maggiore
coinvolgimento.
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4. Monitoraggio
: Raccolta dati sui

tati.

2. Progettazione

>~ Definire I'architettura -

dell'esperienza.
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L’Intelligenza Artificiale come
come Assistente alla Progettazione
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Il ' modelli LLM (Large

f If_anguag?j MOd?S ) Prompt Architetturale:
ungono da motore Prepara un piano di lezione sulle leve.
di progettazione Deve essere realizzato utilizzando
generalista. tecniche di innovazione didattica.
Traducono
' g‘(}g”g’[’i’gg - Esempio Avanzato:
gtrut’?urg Prepara una Igzione segmentata sul
applicabili. primo principio della dinamica. ¥
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Lezione Segmentata: Orchestrazione del Carico
Cognitivo
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1. Preconoscenze 2. Spiegazione 3. Attivita 4. Restituzione / 5. Conclusione cognitivo
510 ik | Brali- »' attiva * pratica * Feedback * e rilancio LS
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Progettami una lezione segmentata sui legami chimici... suddivisa

nelle sue 5 fasi. Fornisci i tempi per ogni fase.




Debate: La Strutturazione del Pensiero Critico
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- Ricerca attiva delle fonti
- Sviluppo pro vs. contro
- Necessita di metriche oggettive
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Excellent Good Sufficient
(4 pts) (3 pts) (2 pts)

Argomenti
chiari,
pertinenti,
supportati
da fonti.

Griglia di Valutazione

Argomenti
solidi con
piccole
lacune.

Argomenti
presenti ma
poco
convincenti.

|
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Insufficient
(1pt)

Argomenti
vaghi o
assenti.
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Mi prepari un‘attivita di Debate su ‘Il fumetto e una forma di letteratura?

Fornisci una griglia di valutazione a tabella con punteggio.
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Inquiry Based Learning: Lo Studente Ricercatore

Engage
Attirare |'attenzione)

‘ Scrivi un lesson plan di tipo

Elaborate Explain
(Elaborare e (Spiegare e : .
applicare) definire) Inquiry Based Learning sulla

membrana cellulare precisando
le 5 fasi (Engage, Explore,

l Explain, Elaborate, Evaluate). \
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Escape Room: Gamification Strategica

Gamification strategica per imparare risolvendo enigmi in contesti simulati
Q) 1 Scenario Narrativo
\ i "'*w\’ (Il contesto immersivo)
,f Enigmi e Sfide Creative
gt r? | Risoluzione di problem:i)

R
L Indizi Nascosti
@ (Supporto al percorso)
| - / t Car

Mi progetti una escape room di inglese per una seconda
media... su come si ordina il cibo in un ristorante? Scrivimi
gli indovinelli, le soluzioni, le sfide creative e gli indizi

nascosti.
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— | Sintesi Strutturale: Lo Spostamento del Baricentro \
71 Matrice Metodologica i
Modello Obiettivo Primario Ruolo dello Studente
—&— Lezione Segmentata Gestione Carico Cognitivo Studente Elaboratore PO 3
Debate Analisi e Persuasione Studente Avvocato
Inquiry Based Scoperta Guidata Studente Ricercatore
Escape Room Immersione e Motivazione Studente Risolutore

Cosa unisce veramente questi modelli?
Non e la tecnologia che li genera.
Non e la materia trattata.




Strumenti Dedicati: L'Equipaggiamento del

Docente

Teachy

« Piattaforma dedicata
alla creazione rapida
di contenuti.
Ottimizzata per la
progettazione e
pianificazione
strutturata delle attivita
didattiche.

Magic Student
(Magic School)

« Focus su privacy e
sicurezza. Consente al
docente di selezionare
gli strumenti |A specifici
destinare agli studenti,
monitorandone le
interazioni.

=
%

Panquiz

« Specializzato in
valutazione. Utilizza
I'lA per generare
batterie di test,
creando prove con
rapidita ed efficacia
per un feedback
immediato.
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Universal Sandpit:
Progettare per l'Inclusione

I, Bl

Ambiente IA (di Craig Smith) per la

didattica inclusiva. Senza

registrazione, funge da supporto
consultivo per il docente.
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Il primo elemento di progettazione
- | inclusiva e collegare i contenuti & ---%
agli interessi della classe.




UDL Lesson Planner: Molteplici Modalita di Accesso

Obiettivo: Risolvere equazioni di primo grado | Bisogno specifico: Discalculia

Coinvolgimento

Rappresentazione

Incorporare scenari di
vita reale.

Utilizzare giochi online o
interattive pratiche per
apprendere in modi
diversi.

Espressione

Fornire istruzioni verbali +
scritte.

Metodi alternativi
(manipolazioni,
matematica mentale).

Codifica a colori per
organizzare visivamente
le fasi dell'equazione.

Uso di calcolatrici per
ridurre il carico cognitivo.

Rappresentazioni visive 0
spiegazioni verbali al
posto dello scritto.

Opportunita di
collaborazione tra p




I ~

:|||||||||I|||:|||I|||||Il E B o4 ¢ 4 04 % ¢ oFErod Fr 1T oFr oF W3 o4 ot o1

.

i i I i | I | i i i | | i | | I | | | |

=

e
o

e _ -
1. Comprendere il concetto:

curva simmetrica
(intersezione cono/piano).
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2. Conoscere I'equazione
base:y=ax?+bx +c.

Task Analysis: Lo “Scaffolding” Task Finale:
delle Procedure Complesse Disegnare una

parabola data
I'equazione.

—P e
4. Determinare la concavita:
coefficiente x? positivo (alto)

0 negativo (basso).
-

3. Tracciare il vertice:

trovare coordinata x

(-b/2a) e sostituire per y.
_E
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Nota di Progetto: Segmentare un
compito complesso in microazioni
semplici per guidare passo-passo chi
apprende.
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Dal Progetto al Cantiere:
Il Vostro Turno | :
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Sperimentare Vagliare Riflettere
Utilizza gli LLM e 'Universal Filtra le risposte dell'lA con Usa questi strumenti per spostare
Sandpit per generare le prime la tua competenza definitivamente il baricentro:
architetture in ottica inclusiva. pedagogica; seleziona cio che si la tecnologia al servizio di una
adatta al tuo contesto. didattica disegnata per la persona.
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Linnovazione non e nello strumento, e nel progettista.
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